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Вступ: Програма вивчення навчальної дисципліни «Розробка клієнт-серерних застосувань»  складена відповідно до освітньо-професійної програми підготовки молодших спеціалістів спеціальності 122 «Комп’ютерні науки».
Предметом вивчення навчальної дисципліни є функціонування клієнтських та серверних додатків у клієнт-серверній архітектурі, моделі взаємодії та принципи розробки клієнтських та серверних додатків  
Міждисциплінарні зв’язки: вивчення дисципліни базується на знаннях і навичках, отриманих студентами під час вивчення дисциплін: « Організація баз даних і знань». « Архітектура комп’ютерів»,  «Комп’ютерні мережі» та будуть використовуватися під час вивчення слідуючи дисциплін  «Тестування програмних систем і комплексів» є фаховими й надають можливість використати у подальшому виконанні своїх професійних обов’язків
1. Мета та завдання навчальної дисципліни

1.1. Метою викладання навчальної дисципліни “Розробка клієнт-серверних застосувань ”  є забезпечення рівня підготовки при вивченні студентів, які спеціалізуються у галузі експлуатації та обслуговування програмних систем і комплексів. Знання та навички, які отримані у курсі «Розробка клієнт-серверних застосувань» є базовими при вивченні дисциплін, пов’язаних з програмуванням, розробки інформаційних систем, тестування програмного забезпечення, системне програмне забезпечення.

1.2. Основними завданнями вивчення дисципліни “Розробка клієнт-серверних застосувань” є використання та розробка клієнт-серверних застосувань, користуватися базами даних у різних архітектурах  під час виконання запитів.

1.3. Згідно з вимогами освітньо-професійної програми студенти повинні:

Знати: 

· Базовий перелік задач та функцій клієнт-серверних застосувань.

· Архітектуру  клієнт-серверних застосувань.

· Комплексне рішення у розробки клієнт-серверних застосувань.

Вміти:

· Розпізнавати клієнт – серверні архітектури.

· Надавати аналіз роботи клієнтським та серверним програмам.

· Надавати оцінку ефективності використання клієнт – серверної архітектури.

· Створювати програмне забезпечення клієнт – серверного застосування.

· Поєднувати клієнтське, серверне та мережеве  застосування.

· Використовувати мови Java  та Си++  програмування для створення клієнт – серверного застосування.

Володіти такими компетентностями:

Інтегральна компетентність
Здатність вирішувати типові спеціалізовані задачі в галузі інформаційних технологій або у процесі навчання, що вимагає застосування положень і методів відповідних наук та може характеризуватися певною невизначеністю умов; нести відповідальність за результати своєї діяльності; здійснювати контроль інших осіб у визначених ситуаціях.
Загальні компетентності

· Здатність розробляти специфікації вимог користувачів до програмного забезпечення,

· Здатність розв’язувати математичні, фізичні та економічні задачі шляхом створення відповідних застосувань,

· Здатність використовувати можливі апаратні засоби.

Спеціальні (фахові, предметні) компетентності
· Здатність накопичувати знання в галузі інформаційних технологій та усвідомлювати важливість навчання протягом усього життя.
· Здатність застосовувати фундаментальні та міждисциплінарні знання для розроблення, тестування, впровадження та супроводу програмного забезпечення.
· Здатність використовувати професійно профільовані знання й уміння в галузі практичного використання комп’ютерних технологій.

· Здатність аргументовано переконувати колег у правильності пропонованого рішення , вміти донести до інших свою пропозицію.

На вивчення навчальної дисципліни відводиться 90 годин / 3 кредитів ECTS.
2 Інформаційний обсяг навчальної дисципліни

2.1 Тематичний план
	Найменування змістових модулів
	Кількість годин

	
	Усього
	Лекції
	Практичні роботи
	Самостійна робота

	Блок змістових модулів 1 Архітектура файл-сервер.   Програмне забезпечення клієнт-серверної архітектури
	
	
	
	

	  Змістовий модуль 1. 1  Основні поняття файл-серверної та клієнт-серверної архітектури.
	16
	8
	2
	6

	Блок змістових модулів 2 Клієнт-серверна архітектура
	
	
	
	

	Змістовий модуль 2.1 Дворівнева клієнт-серверна архітектура
	17
	6
	4
	7

	Змістовий модуль 2.2 Трирівнева клієнт – серверна архітектура
	26
	4
	4
	18

	Блок змістових модулів 3 Розробка клієнт-серверних застосувань. Програмування мовою СИ++,  Java.
	
	
	
	

	Змістовий модуль 3.1  Засоби  розробки клієнт – серверних застосувань
	   31
	8
	16
	7

	Разом
	90
	26
	26
	38


2.2. Зміст дисципліни.

          Блок змістових модулів 1. Архітектура файл-сервер.   Програмне забезпечення клієнт-серверної архітектури

Змістовий модуль 1. 1  Основні поняття файл-серверної та клієнт-серверної архітектури.
1.1.1 Архітектура файл – сервера.

Файл- серверна архітектура. Основні поняття. Переваги та недоліки файл-серверної архітектури

1.1.2 Склад клієнт – серверної системи

Поняття клієнт. Поняття сервера. «Тонкий клієнт – товстий сервер». Склад «кліент-серверної  інформаційної системи. Два основних компонента системи Клієнт та сервер.сервера баз даних, управляющего данними и виконующего  запити  клієнтських застосувань.; клієнтські застосування, надающих интерфейс користувачеві та надаючи запитів до  серверу. Файл – серверна архітектура. Поняття файл сервер. Апаратні та програмні засоби файл – серверної архітектури. Недоліки файл – серверної архітектури.

1.1.3 Огляд клієнт – серверних архітектур на основі одночасного використання.

Основні принципи технологій « клієнт – сервер» Моделі взаємодії та їх особливості.Термінальний комп’ютер та локальна мережа. Роль персональних СКБД..

   
1.1.4 Програмне забезпечення для підтримки клієнт – серверної архітектури.

Локальна база даних, локальний режим роботи, локальна мережа. Файл – сервер багатокористувачевий режим. Переваги та недоліки в роботі.

Блок змістових модулів 2. Клієнт-серверна архітектура

 Змістовий модуль 2.1 Дворівнева клієнт-серверна архітектура
2.1.1. Загальне поддання інформаційної системи у клієнт -серверної архітектурі

Класичне уявлення інформаційної системи у архітектурі файл- сервер.Загальне уявлення інформаційної системи у архітектурі клієнт – сервер. Важність тонкого клієнта. Обов’язки сервера бази даних. Використання SQL. Використання універсальної ЕОМ у клієнт – серверній архітектурі.

2.1.2. Дворівнева клієнт – серверна архітектура

Описати дворівневу архітектуру. Роль клієнта у дворівневої архітектурі. Роль сервера у дворівневої архітектурі.  Етапи, з яких повинне складатися клієнтське застосування у дворівневої клієнт – серверній архітектурі та серверне застосування у дворівневій клієнт – серверній архітектурі.

Розглянути клієнтське та серверне застосування для складання алгоритмів дій при описанні роботи клієнтського та серверного застосувань.

.        2.1.3. Переваги архітектури клієнт – сервер

Які переваги має дворівнева клієнт – серверна архітектура. Яким чином може бути відображена дворівнева клієнт – серверна архітектура при розробки клієнтських та серверних застосувань?

Навести приклади у яких можна продемонструвати переваги дворівневої клієнт – серверної архітектури.

2.1.4 Характерні риси серверних СКБД

Надати переваги використання серверних СКБД. Надати характерні риси сучасних серверних СКБД.

Надати поради з модернізації сучасних інформаційних систем. Переваги використання інформаційних систем у архітектурі клієнт – сервер.

 Змістовий модуль 2.2 Трирівнева клієнт – серверна архітектура
2.2.1  Трирівнева клієнт – серверна архітектура

Принципи побудови трирівневої архітектури. Клієнт відображення даних. Обчислення Сервер застосувань. Сервер СКБД. Керування даними.  Важливість «тонкого клієнта»

 Багаторівнева клієнт – серверна архітектура. Використання моніторингу трансакцій Переваги  використання моніторінгу трансакцій у більшості систем.

Як пов’язане використання моніторингу трансакцій з технологією клієнт – сервер

2.2.2  Переваги та недоліки трирівневій  клієнт – серверної архітектури.

З яких компонентів складається трирівнева клієнт – серверна архітектура. Переваги трирівневої клієнт – серверна архітектура. Недоліки трирівневої клієнт – серверна архітектура.

Надати рекомендації для розроби застосувань у трирівневої клієнт – серверній  архітектурі

  
2.2.3  Класифікація стандартних серверів

Використання  сервера у клієнт – серверної архітектури. Складові у стандартному сервері. Програмне забезпечення для роботи сервера.  Склад сервера  у  роботі системи у цілому

2.2.4  Апаратні та програмні компоненти комп’ютерної мережі

Комп’ютерна мережа у клієнт – серверної архітектурі. З яких компонентів складається комп’ютерна мережа у клієнт – серверної архітектурі. Які клієнт – серверні архітектури використовують комп’ютерну мережу, а які ні. Коли можна використовувати локальну, а коли глобальну комп’ютерну мережу у клієнт – серверній архітектурі?

2.2.5  Сервер. Клієнт. Типи локальних мереж.

Склад програмне забезпечення для комп’ютерної мережі Програмне забезпечення для локальної та глобальної комп’ютерної мережі. Залежить працездатність комп’ютерної мережі від використання програмного забезпечення й у якій мірі. Розробити алгоритм для програмного забезпечення роботи комп’ютерної мережі для  роботи на підприємстві де проходила технологічна практика.

2.2.6 Використання Internet для КСЗ

Комп’ютерні мережі у клієнт – серверної архітектурі. Глобальні та локальні комп’ютерні мережі.

 Internet у клієнт – серверній архітектурі.

Блок змістових модулів 3. Засоби розробки клієнт-серверних застосувань. Програмування мовою СИ++,  Java.
 Змістовий модуль 3.1 Розробка клієнт – серверних застосувань

3.1.1 Проектування клієнт – серверної системи. Етапи розробки

Два моменти для успішного проектування клієнт – серверні системи. Основні задачі проектування для архітектури клієнт – сервер. Модель робочого навантаження в архітектурі клієнт – сервер. Використання прикладної логіки у різнорівневих архітектурах при керуванні застосуваннями.

3.1.2  Види проміжне  програмне забезпечення

Використання проміжного програмного забезпечення. Необхідність використання проміжного програмного забезпечення. Переваги при використання  проміжного програмного забезпечення.

3.1.3  Проміжне  програмне забезпечення орієнтоване на обробку повідомлень.

Стандартні клієнт – серверні застосування по своєї архітектурі є дворівневі. Компоненти відповідають за презентаційний сервіс та прикладну логіку, розміщуються на клієнтській машині й звертаються к загальному істочнику даних по мережі.

3.1.4  Розробка клієнт – серверних застосувань. (СИ++)

Для роботи з програмою на СИ++ потрібно виконати чотири етапи  - формування тексту програми, препроцесорноної обробки, компіляції та компоновки. У мові СИ та СИ++ використовують різні ідентифікатори, мають свій набір типів даних та можливості програмування Стандартні клієнт – серверні застосування по своєї архітектурі є дворівневі. Компоненти відповідають за презентаційний сервіс та прикладну логіку, розміщуються на клієнтській машині й звертаються к загальному істочнику даних по мережі.

3.1.5  Розробка клієнт – серверних застосувань. (Java.)

 Javascript в порівнянні з Java. Коди інтегровані та внедрені у HTML – сторінки.. Аплети відрізняються від HTML . Типи перемінних. Статистична типізація.

Javascript в порівнянні з Java.. Коди інтегровані та внедрені у HTML – сторінки. Аплети відрізняються від HTML . Типи перемінних. Статистична типізація. Доступ з Javascript до перемінних. Java Доступ з Javascript до класів Java. Доступ з Javascript до пакетів Java.

2.3 Кількість годин разом за програмою дисципліни

- Всього: 90 годин (3 кредитів ECTS). У тому числі:

Аудиторних занять: 52 годин;

· З них лекційних занять: 26 годин;

· Практичних занять: 26 годин;

      Самостійна робота: 38 годин

3 Рекомендована література
   3.1. Основна.     

Архитектура клиент-серверного программного обеспечения 

Первоисточник:http://www.sei.cmu.edu/str/descriptions/clientserver_body.html
Автор: Дарлен Садоски  Перевод с английского: Резниченко В.Л.
--------------------------------------------

Михаил Альперович, Microsoft Certified Systems Engineer

---------------------------------------------

3.2. Додаткова література.  
1. Ривкин М.Н. Распределенные СУБД // Мир ПК, 1993, N 5

2. Беляев  В.И.,  Ривкин  М.Н.  Oracle7 - новое поколение распределеннных СУБД // Мир        ПК, 1993, N 8

3. Дрожжинов В.И. От теста не уйдешь // Мир ПК, 1993, N 2

4. Смородинский А.В.,  Ривкин М.Н. Системы управления базами данных и оболочки       экспертных систем для персональных компьютеров. - Тверь, 1991

5. Squires G.  Oracle and Microsoft Windows from an  Open Systems Perspective // Select,        1993, v 1, N 1

6. IDAPI Architecture White Paper, Borland, 1992, November

7. SQL-Retriever  3.0:  Bring Openness" to PDBC.  - A Visionware White Paper, 1992,       November

8. Finkelstein R. Client/Server Middleware: Making Connections Across the Enterprise //    DBMS,  1993, v 6, N 1

9. Ладыженский Г.М. Система обработки распределенных транзакций TUXEDO //       Открытые системы, 1993, Весна
4. Критерії оцінювання.

Критерії  оцінки теоретичних знань

                   Оцінку «відмінно» студент отримує за систематичні знання теоретичного курсу, вміння творчо їх використовувати,  аналізувати та надавати рекомендації для використання оптимальних методів рішення, створення  алгоритмів для роботи клієнтів та серверів. Має знання з мови програмування та використовувати її для розробки програмного продукту та пояснювати мотивації своїх дій.

                       Оцінку «добре» студент отримує за систематичні знання теоретичного курсу, вміння їх використовувати,  створювати  алгоритми для роботи клієнтів та серверів. Має знання з мови програмування та може надати оцінки існуючим програмам..

                     Оцінку «задовільно» студент отримує за знання теоретичного курсу, та може розпізнати наявність клієнт – серверної архітектури.
                Оцінку «незадовільно» студент отримує у разі наявності знань з деяких розділів теоретичного курсу.

Критерії  оцінки практичних роботи.

Оцінку «відмінно» студент отримує за розробку клієнтських та серверних програм, може пояснити, за якою архітектурою потрібно виконувати клієнт – серверне застосування, надати структурні схеми різних клієнт – серверних застосувань та надати аналіз за яким можна виявити усі переваги та недоліки наданої моделі. 

Оцінку «добре» студент отримує за вміння використати різні клієнт – серверні архітектури, та під час розробки клієнтських та серверних програм використовує знайоме стандартне програмне забезпечення. Може розпізнати до якої архітектури відноситься наданий приклад взаємодії. 

Оцінку «задовільно» студент отримує за використання наданих рекомендацій та може привести приклади різних клієнт – серверних архітектур. 

Оцінку «незадовільно» заслуговує студент, який не має теоретичної підготовки, не може виконати не тільки роботу у повному обсязі , але й також окремі її розділи

Оцінка з дисципліни повинна бути накопичувальною та комплексною, яка враховує усі види робіт, які передбачені програмою. Таким чином розроблена система накопичення балів за усі види робіт: оцінювання знань з теоретичного курсу, виконання лабораторних робіт, виконання модульних завдань та самостійної роботи студентів. Така система балів враховує усі види робіт та дає змогу студентам продемонструвати свої здібності різноманітно та у повній мірі.

Оцінка з дисципліни повинна бути накопичувальною та комплексною, яка враховує усі види робіт, які передбачені програмою. Таким чином розроблена система накопичення балів за усі види робіт: оцінювання знань з теоретичного курсу, виконання лабораторних робіт, виконання модульних завдань та самостійної роботи студентів. Така система балів враховує усі види робіт та дає змогу студентам продемонструвати свої здібності різноманітно та у повній мірі.

5. Форма підсумкового контролю успішності навчання  екзамен,

         6.   Засоби діагностики успішності навчання    контрольні завдання, комплексна  контрольна робота, захист звітів з лабораторних  робіт, контрольне опитування 
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