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               		Пояснювальна записка

      Практичні роботи  з дисципліни «Розробки клієнт-серверних застосувань» студенти виконують самостійно згідно з завданням передбаченою темою роботи, проводить необхідні дослідження, оформляє протокол лабораторної роботи та демонструє свої практичні навички і теоретичні знання.
      У кожній практичній роботі наводиться перелік теоретичних питань, знання з яких дають можливість виконати лабораторну роботу.
Методична вказівка до виконання лабораторної роботи містить 
· Тему практичної роботи
· Мету практичної  роботи
· Порядок виконання практичної роботи
· Перелік теоретичних питань з дисципліни «Розробка клієнт-серврних застосувань
· Завдання до практичної роботи.
Протокол практичної роботи повинен відображати порядок виконання роботи, мати схеми, програми, які розробляють студенти під час виконання роботи та робити висновок отриманим результатам.
      Протоколи практичних робіт збираються у окремий документ, виконуються охайно, на аркушах форматі А4. Студент може виконувати протоколи, як рукописно, так і друкувати на комп’ютері. Протоколи окремого студента повинні мати титульну сторінку,
яка наведена у методичній розробці. При виконання роботи у дистанційному навчанні, протокол практичної роботи надсилають викладачу на електронну адресу olgaklimenko2008@gmail.com

               			 Критерії оцінки

      За виконання лабораторної роботи студент отримує оцінку «задовільно», «добре» та «відмінно» 
        «відмінно» студент отримує, як що підчас виконання роботи надається  оптимальна схема пристрою або програмного продукту, чіткі пояснення методів розробки, демонстрація теоретичних знань з додаткових питань та самостійна робота, яка вказує на досконале знання  та оволодіння практичними навичками.
         «добре»  студент отримує, як що при розробці схем або програмного забезпечення використовуються декілька знайомих методів, використовуються методи оптимізації та надається їх пояснення.
       «задовільно»  студент отримує як що він відображує теоретичний матеріал у вигляді стандартних схем або програмного забезпечення. Не використовує оптимальні рішення та не може надати їм пояснення .
				





    Вимоги до техніки безпеки та правила поведінки
                       у комп’ютерної аудиторії

1. Студент повинен виконувати усі правила безпеки під час робити з приладами підключеними до мережі електропостачання.
2. Студент повинен знаходитись у комп’ютерної аудиторії без верхнього одягу.
3. Верхній одяг студента повинен знаходитися на вішалці, а не на стільцях, столі та робочому місці.
4. Студент не має право  перемикати пристрої комп’ютера за власним бажанням.
5. Студент не має право без дозволу викладача вмикати будь які пристрої (мобільні телефони, ноутбук  та інше) та підключати їх до мережі електропостачання.
6. Про усі не працюючі пристрої студент повинен повідомити викладача, а не ремонтувати їх самостійно.
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ПРАКТИЧНА РОБОТА №1.

Тема: Характерні особливості клієнт-серверної та файл-серверної архітектури

Мета: Ознайомитися з роботою інформаційних систем у клієнт-серверної й файл серверної архітектури.

Порядок виконання роботи.
1. Описати характерні особливості клієнт-серверної архітектури
2. Описати характерні особливості файл-серверної архітектури
3. Навести переваги клієнт-серверної архітектури
4. Пояснити роботу інформаційної системи клієнт-серверної та файл-серверної архітектурі

Завдання до виконання роботи.
· Описати роботу інформаційної системи для обслуговування покупців у супермаркетах
· Описати роботу інформаційної системи для обслуговування клієнтів інтернет-магазину
· Описати роботу довідкової інформаційної системи 

Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1. Що таке сервер?
2.Які дії виконує сервер?
3.Які дії виконує клієнт?
4. Що таке клієнт?
           5. З чого складається клієнт-серверної та файл-серверної архітектурі


















ПРАКТИЧНА РОБОТА №2.

Тема: Моделі взаємодії

Мета:пояснити які переваги надає використання кожної моделі взаємодії. 

Порядок виконання роботи.
1. Надати поняття товстого клієнта та тонкого серверу.
2. Надати поняття тонкого клієнта та товстого серверу
3. Надати поняття потовстішего клієнта та потостівшегосерверу
4. Надати графічне зображення моделям взаємодії, пояснити їх використання

Завдання до виконання роботи.

· При роботі у локальної мережі , яку модель взаємодії можна використати
· При роботі у інтернеті, яку модель взаємодії можна використати.
· Надати рекомендації по використанню моделі взаємодії для мережі у якій 1000, 100,50 користувачів.


Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1 Графічне зображення моделей взаємодії.
2. Робота тонкого клієнта та товстого сервера.
      3. Пояснити, що таке розподілена база даних.
4. Пояснити що таке розподілений додаток
      5. Пояснити, що таке ядаленая база даних.
6. Пояснити що таке удаленний додаток


















ПРАКТИЧНА РОБОТА №3.


Тема: Робота сервера у дворівневій клієнт-серверної архітектури

Мета: Пояснити роботу дворівневої клієнт-серверної архітектури.

Порядок виконання роботи.
1. Зробити схемне зображення  дворівневої клієнт-серверної архітектура.
2. Прояснити роботу сервера у дворівневої  клієнт-серверній архітектурі
3. Пояснити роботу клієнта у дворівневій клієнт-серверній архітектурі
Завдання до виконання роботи.
1 Скласти функціональну схему дворівневій клієнт-серверної архітектура.
2. Пояснити присутність вузького місця.
3. Пояснити роботу дворівневої клієнт-серверної архітектури з точко зору моделей  взаємодії.


Питання для підготовки теоретичної частини роботи.

1. Пояснити роботу однокористувацького  режиму роботу
2. Пояснити появу вузького місця.
3. Пояснити використання сервера БД, та файла БД.
4. Навести шляхи, якими можна прибрати вузьке місце.


















ПРАКТИЧНА РОБОТА №4.

Тема: Робота клієнта у дворівневої клієнт серверної архітектури.
Мета: Пояснити роботу дворівневої клієнт-серверної архітектури.

Порядок виконання роботи.
1. Пояснити роботу однокористувацького  режиму роботу
2. Пояснити появу вузького місця.
3. Пояснити використання клієнта у дворівневої клієнт-серверної архітектури
4. Навести шляхи, якими можна прибрати вузьке місце.

  
Завдання до виконання роботи.
1 Скласти функціональну схему дворівневій клієнт-серверної архітектура.
2. Пояснити присутність вузького місця.
3.Пояснити роботу дворівневої клієнт-серверної архітектури з точко зору моделей  взаємодії.


Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1. Пояснити роботу однокористувацького  режиму роботу
2. Пояснити появу вузького місця.
3. Пояснити використання сервера БД, та файла БД.
4. Навести шляхи, якими можна прибрати вузьке місце.


















ПРАКТИЧНА РОБОТА № 5.

Тема: Робота сервера у трирівневій клієнт-серверної архітектури

Мета: Пояснити роботу трирівневої клієнт-серверної архітектури.

Порядок виконання роботи.
1. Зробити схемне зображення  трирівневої клієнт-серверної архітектура.
2. Прояснити роботу сервера у дворівневої  клієнт-серверній архітектурі
3. Пояснити роботу клієнта у дворівневій клієнт-серверній архітектурі

Завдання до виконання роботи.
1 Скласти функціональну схему трирівневій клієнт-серверної архітектура.
2. Пояснити присутність вузького місця.
3. Пояснити роботу трирівневої клієнт-серверної архітектури з точко зору моделей  взаємодії.


Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1. Пояснити роботу одно користувацького та багатокористувацького  режиму роботу
2. Пояснити появу вузького місця.
3. Пояснити використання сервера БД, та файла БД.
4. Навести шляхи, якими можна прибрати вузьке місце.
5. Пояснити наявність сервера додатків.
6. Що таке майн фрейми та їх використання у трирівневої клієнт-серверної архітектури
















ПРАКТИЧНА РОБОТА № 6.

Тема: Робота клієнта у трирівневій клієнт-серверної архітектури

Мета: Пояснити роботу трирівневої клієнт-серверної архітектури.

Порядок виконання роботи.
1. Зробити схемне зображення  трирівневої клієнт-серверної архітектура.
2. Прояснити роботу сервера у трирівневої  клієнт-серверній архітектурі
3. Пояснити роботу клієнта у трирівневій клієнт-серверній архітектурі

Завдання до виконання роботи.
1 Скласти функціональну схему трирівневій клієнт-серверної архітектура.
2. Пояснити присутність вузького місця.
3. Пояснити роботу трирівневої клієнт-серверної архітектури з точко зору моделей  взаємодії.


Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1. Пояснити роботу одно користувацького та багатокористувацького  режиму роботу
2. Пояснити появу вузького місця.
3. Пояснити використання сервера БД, та файла БД.
4. Навести шляхи, якими можна прибрати вузьке місце.
5. Пояснити наявність сервера додатків.
6. Що таке майн фрейми та їх використання у трирівневої клієнт-серверної архітектури
















ПРАКТИЧНА РОБОТА № 7.

Тема: Проміжне програмне забезпечення. Моніторінг транзакцій

Мета: Пояснити роботу наявність проміжного програмного забезпечення у трирівневої клієнт-серверної архітектури. Переваги використання тразакції

Порядок виконання роботи.
1. Зробити схемне зображення  трирівневої клієнт-серверної архітектура та пояснити наявність проміжного програмного забезпечення.
2. Прояснити роботу сервера, клієнта, комп’ютерної мережі у трирівневої  клієнт-серверній архітектурі
3. Пояснити роботу транзакцій у трирівневій клієнт-серверній архітектурі

Завдання до виконання роботи.
1 Скласти функціональну схему трирівневій клієнт-серверної архітектура.
2. Пояснити наявність проміжного програмного забезпечення.
3. Пояснити роботу трирівневої клієнт-серверної архітектури з точко зору моделей  взаємодії.
4. Навести мережні протоколи при роботі у трирівневій архітектури.
5. Описати функції ігрового сервера.



Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1. Пояснити роботу одно користувацького та багатокористувацького  режиму роботу
2. Пояснити використання комп’ютерної мережі.
3. Пояснити використання сервера БД, та файла БД.
4. Переваги використання моніторів транзакцій.
5. Пояснити наявність мережевих протоколів.
6. Що таке майн фрейми та їх використання у трирівневої клієнт-серверної архітектури










ПРАКТИЧНА РОБОТА № 8.(6годин)

Тема: Розробка програмного  забезпечення на С++ , для клієнт-серверної архітектури
Мета: Розробити серверний та клієнтський додатки
Порядок виконання роботи.
1.Розробити клієнтський додаток на С++
2. Розробити серверний додаток на С++
3. Протестувати правильність виконання програми
4. Надати рекомендації використання С++ для розробки програмного забезпечення у клієнт серверній архітектурі
Завдання до виконання роботи.
1. Розробити програмне забезпечення для обслуговування банківського терміналу.
У програмі передбачить
 – ввод РІН коду.
· Перевірки наявність коштів
· Можливість перевіріти рахунок
· Сняти гроші.
                                     
2. Розробити програмне забезпечення для обслуговування терміналу самообслуговування у супермаркеті
У програмі передбачить
 –  Ввод картки покупці
· Перевірки наявність товарів
· Можливість сплатити карткою, або готівкою
· Отримати бонусні бали
· Отримати рахунок..

Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1. Пояснити роботу одно користувацького та багатокористувацького  режиму роботу
2. Пояснити використання комп’ютерної мережі.
3. Пояснити використання сервера БД, та файла БД.
4. Переваги використання моніторів транзакцій.
5. Пояснити наявність мережевих протоколів.
6. Що таке майн фрейми та їх використання у трирівневої клієнт-серверної архітектури7. Правила використання С++
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Тема: Розробка програмного  забезпечення на Java, для клієнт-серверної архітектури
Мета: Розробити серверний та клієнтський додатки
Порядок виконання роботи.
1.Розробити клієнтський додаток на Java 
2. Розробити серверний додаток на Java 
3. Протестувати правильність виконання програми
4. Надати рекомендації використання Java 
 для розробки програмного забезпечення у клієнт серверній архітектурі
Завдання до виконання роботи.
3. Розробити програмне забезпечення для обслуговування банківського терміналу.
У програмі передбачить
 – ввод РІН коду.
· Перевірки наявність коштів
· Можливість перевіріти рахунок
· Сняти гроші.
                                     
4. Розробити програмне забезпечення для обслуговування терміналу самообслуговування у супермаркеті
У програмі передбачить
 –  Ввод картки покупці
· Перевірки наявність товарів
· Можливість сплатити карткою, або готівкою
· Отримати бонусні бали
· Отримати рахунок..

Питання для підготовки теоретичної частини роботи.
1. Пояснити роботу одно користувацького та багатокористувацького  режиму роботу
2. [bookmark: _GoBack]Пояснити використання комп’ютерної мережі.
3. Пояснити використання сервера БД, та файла БД.
4. Переваги використання моніторів транзакцій.
5. Пояснити наявність мережевих протоколів.
Що таке майн фрейми та їх використання у трирівневої клієнт-серверної архітектури7. Правила використання Java 
6. Порівняти дві мови програмування для розробки клієнт-серверних додатків
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