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1 Опис навчальної дисципліни
	Найменування

показників
	Галузь знань, напрям підготовки, освітньо-кваліфікаційний рівень
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання

	Кількість кредитів – 3
	Галузь знань

12 «Інформаційні технології»
	За вибором

	Блоків модулів – 2
	Спеціальність:

121«Інженерія  програмного   забезпечення»
	Рік підготовки:

	Змістових модулів - 3
	
	3-й
	3-й

	
	
	Семестр

	Загальна кількість годин - 90
	
	1  -  й
	

	У тому числі:

аудиторних –  48 годин

практичних -40 годин

самостійної роботи студента – 42 години
	Освітньо-кваліфікаційний рівень:

Фаховий молодший бакалавр
	Лекції

	
	
	8 годин

	
	
	Практичні

	
	
	40 годин

	
	
	Самостійна робота

	
	
	42 години

	
	
	Вид підсумкового контролю з дисципліни:
залік


2 Навчальна та виховна мета вивчення навчальної дисципліни
      Навчальна мета курсу  “Інженерна і комп’ютерна графіка” полягає у формуванні у студентів знань стосовно прогресивних галузей застосування комп’ютерної графіки, вмінні визначати її різновиди та знання основних графічних пакетів та їх призначення. Також студенти повинні знати основи інженерної графіки та креслення, правила оформлення креслень та конструкторської документації. В рамках проведення практичних занять  - формувати навички роботи з графічним редактором AutoCAD..

         Виховна мета курсу – навчити творчо підходити до виконання завдань, виховувати зацікавленість у отриманні та застосуванні знань, виховувати розуміння, як отримані знання зможуть використовуватися у майбутній професійній діяльності.
3 Завдання навчальної дисципліни
-
ознайомлення студентів з теоретичними основами зображення просторових об'єктів на площині  і основами побудови креслень;
-    формування вміння будувати двомірні зображення;  

-
формування вміння уявляти всілякі поєднання геометричних форм в просторі;  

-
формування вміння викладати проектний задум за допомогою креслення та технічного малюнка; 

 -
формування навиків складання, оформлення і читання креслень;

 -   формування вміння використовувати графічний пакет AutoCAD для побудови двомірного та тримірного креслення;    
4 Впровадження програми дозволяє досягнути такі компетенції:
соціально – особистісні:

- креативність, здатність до системного мислення;

- турбота про якість виконуваної роботи;

- розуміння необхідності, дотримання правил та виконання вимог охорони праці та виробничої санітарії.

загальнонаукові:
- базові знання фундаментальних розділів математики, в обсязі, необхідному для володіння математичним апаратом відповідної галузі знань, здатність використовувати математичні методи в обраній професії;
інструментальні:

 - дослідницькі навички, навики роботи з комп’ютером та програмним забезпеченням в необхідному обсязі для вирішення завдань  інженерної і комп’.ютерної графіки;

спеціалізовано – професійні:
- здатність використовувати професійно профільовані знання й уміння в галузі практичного використання комп’ютерних технологій;
5 Основні вміння і навички, які набувають студенти при вивченні дисципліни

Згідно з вимогами освітньо-професійної програми студенти повинні вміти:
· будувати двомірні креслення;

· на основі наведених двомірних креслень бачити та реалізовувати тримірний вигляд виробу; 
·  коректно оформляти креслення та специфікації до них;

· використовувати  графічний пакет AutoCAD для побудови креслень;
6 Рекомендована література

	№з/п
	Прізвище та ініціали автора
	Найменування літературного джерела, інформаційного ресурсу
	Місце видання та найменування видавництва, адреса WEB сайта
	Рік видання

	І Основна література

	1
	В.С. Березовський,  В.О. Потієнко  
	Основи комп’ютерної графіки
	Навчальна група BHV
	2009

	2
	. Чекмарев А.А.  
	Начертательная геометрия и черчение: Учебник для втузов.
	Высшее образование
	2008

	3
	Чекмарев А.А.
	Инженерная графика- 4-е изд. Учебник для вузов
	Высшее образование
	2008

	ІІ Додаткова література

	1
	Короев Ю.И
	     Черчение для строителей

	Высшая школа
	2009

	2

	Георгиевский О.В.
	Правила выполнения архитектурно-строительных чертежей.
	Профиздат
	2007


	  3        Малюх В.              Введение в современные САПР      Профиздат              2016                                                                                                                                                          
ІІІ Інформаційні ресурси

	1
	
	Вікіпедія
	http://ru.wikipedia.org
	


7 Графік виконання робочої програми
	Курс навчання
	1
	2
	3
	4
	Всього

	Семестр
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	

	Повний обсяг часу на предмет
	
	
	
	
	90
	
	
	
	

	У тому числі аудиторних занять
	
	
	
	
	48
	
	
	
	

	з них:
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	лекції
	
	
	
	
	8
	
	
	
	

	лабораторні
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	практичні
	
	
	
	
	40
	
	
	
	

	семінарські
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	консультації  

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Види індивідуальних завдань

(РГР, КР)
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Обсяг часу на самостійну роботу студента
	
	
	
	
	42
	
	
	
	

	Підсумкові форми контролю
	
	
	
	
	зал
	
	
	
	


8 Методи навчання
Методи організації і здійснення учбово-пізнавальної діяльності : наочні; пошукові, дослідницькі, проблемні (за характером навчально-пізнавальної діяльності).
Методи контролю за ефективністю навчально-пізнавальної діяльності : усні, письмові перевірки знань(контрольні роботи) і самоперевірки результативності оволодіння знаннями, уміннями і навичками.
10. Програма навчальної дисципліни

	№ з/п
	               Назви змістових модулів і тем, зміст заняття


	Кількість годин

	
	
	   Усього


	У тому числі

	
	
	
	лекції
	практичні
	Лабораторні 
	семінарські
	Самостійна робота

	
	        Блок змістових модулів 1.

«Основні поняття комп’ютерної графіки. AutoCAD».
	
	
	
	
	
	

	
	Змістовий модуль 1
Інформаційні системи . Основні поняття
	
	
	
	
	
	

	1.1
	Вступ. Поняття комп’ютерної графіки. Види виробів.  Оформлення конструкторської документації
	7
	2
	
	
	
	5

	1.2
	Формати, масштаби, лінії,  штриховка. Основні та додаткові види, розрізи та перерізи
	7
	2
	
	
	
	5

	1.3
	Основи тривимірної графіки
	12
	2
	
	
	
	10

	1.4
	Знайомство з графічним редактором AutoCAD
	64
	2
	40
	
	
	22

	
	Контрольна робота №1
	
	
	
	
	
	

	
	Всього за блоком
	90
	8
	40
	
	
	42

	
	ВСЬОГО
	90
	8
	40
	
	
	42


15

