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1. Опис навчальної дисципліни

	Найменування показників 
	Галузь знань, напрям підготовки, освітньо-кваліфікаційний рівень
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання

	Кількість кредитів 
ECTS – 3
національних – 2,0
	Галузь знань

12«Інформаційні технології»


	Нормативна



	Блоків модулів – 3
	Спеціальність:
122 « Комп’ютерні науки»


	Рік підготовки:

	Змістових модулів – 4
	
	4-й
	

	
	
	Семестр

	Загальна кількість годин – 90
	
	
	7-й

	
	
	
	

	У тому числі:

аудиторних – 60 год.
самостійної роботи студента – 60 год.
	Освітньо-кваліфікаційний рівень:

молодший спеціаліст
	Лекції

	
	
	26 год.

	
	
	Практичні, семінарські

	
	
	26  год.

	
	
	Лабораторні

	
	
	0  год.

	
	
	Самостійна робота

	
	
	38 год.

	
	
	Індивідуальні завдання: 
(курсові роботи, проекти)

0 год.

	
	
	Вид підсумкового контролю з дисципліни:
залік 


Примітка.

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної роботи становить:

для денної форми навчання –58%  на  42%
2. Навчальна та виховна мета вивчення навчальної дисципліни
Даний курс присвячений вивченню способів створення клієнт-серверних додатків, розділити функції між двома підсистемами клієнтською й серверною. Розглянути клієнт-серверні технології, використання протоколів, роботи документами WEB-серверів. Демонструє концепцію у створенні розподілених мережних за стосунків та обмін даними між ними.
3. Завдання навчальної дисципліни

 Основними завданнями вивчення дисципліни «Розробка клієнт-серверних застосувань» є використання та розробка клієнт-серверних застосувань, користуватися базами даних у різних архітектурах  під час виконання запитів.

4. Основні знання, що набувають студенти при вивченні дисципліни

  В результаті вивчення даної дисципліни студенти повинні знати:
· Базовий перелік задач та функцій клієнт-серверних застосувань.

· Архітектуру  клієнт-серверних застосувань.

· Комплексне рішення у розробки клієнт-серверних застосувань.
· Розробляти клієнтські та серверні додати , використовуючи сучасні засоби програмування
· Використовувати засоби комп’ютерних мереж для забезпечення обміну даними.
5. Основні вміння і навички, які набуваються студентами при вивченні дисципліни

По закінченню курсу, студенти повинні вміти:
· Розпізнавати клієнт – серверні архітектури.

· Надавати аналіз роботи клієнтським та серверним програмам.

· Надавати оцінку ефективності використання клієнт – серверної архітектури.

· Створювати програмне забезпечення клієнт – серверного застосування.

· Поєднувати клієнтське, серверне та мережеве  застосування.

· Використовувати мови Java  та Си++  програмування для створення клієнт – серверного застосування.

6. Рекомендована література
	№ з/п
	Прізвище та ініціали авторів
	Найменування літературного джерела, інформаційного ресурсу
	Місце видання та найменування видавництва, адреса WEB-сайта
	Рік видання

	І. Основна література


	1
	ЛавР.
	«Linux.Системное программирование»- 1-издание
	Питер,
	2008

	2
	Буров Є
	«Комп’ютерні мережі»
	Львів
БаК
	1999

	3
	Лавріщева К.М.
	«ПРОГРАМНА ІНЖЕНЕРІЯ»
	Київ
	2008

	
	
	
	
	

	ІІ. Додаткова література


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	ІІІ. Інформаційні ресурси


	1
	Дарлен Садоски  Перевод с английского: Резниченко В.Л.

	Архитектура клиент-серверного программного обеспечения 

http://www.sei.cmu.edu/str/descriptions\
clientserver_body.html

	
	

	
	
	
	
	


7. Графік виконання робочої програми
	Курс навчання
	І
	ІІ
	ІІІ
	ІV
	Всього 

	Семестр
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	

	Повний обсяг часу на предмет
	
	
	
	
	
	
	90
	
	90

	у тому числі аудиторних занять
	
	
	
	
	
	
	52
	
	52

	із них (кількість годин):
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	                   лекції
	
	
	
	
	
	
	26
	
	26

	                   лабораторні
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	                   практичні
	
	
	
	
	
	
	26
	
	26

	                   семінарські
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	                   консультації
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Види індивідуальних завдань (курсові роботи та проекти) „+”
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Обсяг часу на самостійну роботу студента
	
	
	
	
	
	
	38
	
	38

	Підсумкові форми контролю:
	
	
	
	
	
	
	Екз
	
	Екз


7. Методи навчання
Активні методи навчання: 
· виконання практичних завдань;

· робота з методичним посібником.

Інтерактивні методи навчання:
· робота в парах, робота в малих групах;

· мозковий штурм. 
     9.  Методи контролю

- усне, фронтальне опитування;

- тестовий контроль;

- письмові контрольні роботи;

- модульний контроль. 

10.  Програма навчальної дисципліни
	Назви змістових модулів і тем
	Кількість годин

	
	денна форма

	
	усього
	у тому числі

	
	
	Лекції
	практичні
	лабораторні
	семінарські
	самостійна робота

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Блок змістових модулів 1 Архітектура файл-сервер.   Програмне забезпечення клієнт-серверної архітектури»

	Змістовий модуль 1. 1  Основні поняття файл-серверної та клієнт-серверної архітектури.

	1.1.1 Архітектура файл – сервера.
	2
	2
	
	
	
	

	1.1.2 Склад клієнт – серверної системи
	4
	2
	
	
	
	2

	1.1.3 Моделі взаємодії .Клієнт – серверних архітектур на основі одночасного використання. 
	4
	2
	
	
	
	2

	Практична робота 1. Моделі взаємодії. Тонкий та товстий клієнт
	2
	
	2
	
	
	

	1.1.4 Однокористувацькій та багатокористувацькій режими 
	4
	2
	
	
	
	2

	Разом за змістовим модулем 1.1
	16
	8
	2
	-
	-
	6

	Усього годин за блоком
	16
	8
	2
	-
	-
	6

	Блок змістових модулів 2 Клієнт-серверна архітектура

	Змістовий модуль 2.1 Дворівнева клієнт-серверна архітектура

	2.1.1. Загальне поддання інформаційної системи у клієнт -серверної архітектурі
	4
	2
	
	
	
	2

	2.1.2. Дворівнева клієнт – серверна архітектура
	4
	2
	
	
	
	2

	Практична робота №2 Робота сервера у дворівневій клієнт-серверній архітектурі 
	2
	
	2
	
	
	

	Практична робота №3 Робота Клієнта у дворівневій клієнт-серверній архітектурі
	2
	
	2
	
	
	

	2.1.3. Переваги  та недоліки дворівневої клієнт – сервер архітетктури
	1
	
	
	
	
	1

	2.1.4  Характерні риси настольних серверних СКБД
	2
	
	
	
	
	2

	Разом за змістовим модулем 2.1
	17
	6
	4
	-
	-
	7

	Змістовий модуль 2.2 Трирівнева клієнт-серверна архітектура

	2.2.1  Трирівнева клієнт – серверна архітектура
	4
	2
	
	
	
	2

	 2.2.2  Переваги та недоліки трирівневій  клієнт – серверної архітектур
	4
	
	
	
	
	4

	Практична робота № 4 Робота сервера у трирівневій клієнт-серверній архітектурі
	2
	
	2
	
	
	

	2.2.3  Класифікація стандартних серверів
	2
	2
	
	
	
	

	2.2.4  Апаратні та програмні компоненти комп’ютерної мережі у клієнт серверній архітектурі
	6
	
	
	
	
	6

	Практична робота № 5 Робота сервера у трирівневій клієнт-серверній архітектурі
	2
	
	2
	
	
	

	2.2.5  Сервер. Клієнт.  Типи локальних мереж. Використання мережевих протоколів
	4
	
	
	
	
	4

	2.2.6.Використання Internet для КСЗ.
	2
	
	
	
	
	2

	Разом за змістовим модулем 2.2
	26
	4
	4
	
	
	18

	Усього за блоком
	43
	10
	8
	
	
	25

	Блок змістових модулів 3. Засоби розробки клієнт-серверних застосувань. Програмування мовою СИ++,  Java.


	
	
	
	
	
	
	


	Аудіовізуальне, комп’ютерне та інше оснащення занять
	Основні знання і вміння за темою
	Домашнє завдання
	Перелік літератури (№ позиції)
	Календар-ні строки проведен-

ня занять

	
	
	
	
	

	8
	9
	10
	11
	12

	

	

	
	знати основні поняття та принципи
	ст..10, 19
	
	

	
	Характерні риси файл серверної архітектури
	питання СРС
	
	

	
	Схемне зображення
	ст..35, 48
	
	

	
	знати узагальнену схему КСЗ тонкого й товстого клієнта
	Питання для П\Р
	
	

	
	Схемне зображення одно користувацького режиму
	ст..56, 78
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	

	
	Основні  характеристики КС архітектури
	
	
	

	
	Дворівнева КСА. Схемне зображення. 
	питання СРС
	
	

	
	Питання до П\Р
	звіт
	
	

	
	Питання до П\Р
	звіт
	
	

	
	Пояснення вузького місця
	
	
	

	
	Різні варіанти дворівневої КСА
	питання СРС
	
	

	
	Характеристики серверних СУБДй
	питання СРС
	
	

	
	знати основні принципи
	  конспект
	
	

	
	знати основні принципи
	питання СРС
	
	

	
	знати принципи монітору транзакцій
	конспект
	
	

	
	
	питання СРС
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	

	
	знати особливості трирівневої клієнт серверної архітектури
	конспект
	
	

	
	Питанні до П\Р
	звіт
	
	

	
	Питання до П\Р
	звіт
	
	

	
	Перваги трирівневої КСА
	конспект
	
	

	
	Схемне рішення
	питання СРС
	
	

	
	Пояснити у чому різниця між дворівневою та трирівневою клієнт-серверною архітектурою
	Питання до СР
	
	

	
	Побудова комп’ютерної мережі. Основні характеристики
	питання СРС
	
	

	
	Серверні протоколи
	питання СРС
	
	

	
	
	
	
	


	Назви змістових модулів і тем
	Кількість годин

	
	денна форма

	
	усього
	у тому числі

	
	
	лекції
	практичні
	лабораторні
	семінарські
	самостійна робота

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Змістовий  модуль 3.1 Розробка клієнт – серверних застосувань

	3.1.1 Проектування клієнт – серверної системи. Етапи розробки
	     1
	1
	
	
	
	

	Практична робота №6 Клієнт-серверна архітектура у локальній мережі
	2
	
	2
	
	
	

	3.1.2  Види проміжне  програмне забезпечення
	3
	1
	
	
	
	2

	3.1.3  Проміжне  програмне забезпечення орієнтоване на обробку повідомлень.
	3
	2
	
	
	
	1

	Практична робота №7 Проектування клієнт-серверних систем. Стадії розробки
	2
	
	2
	
	
	

	3.1.4  Розробка клієнт – серверних застосувань. (СИ++)
	4
	2
	
	
	
	2

	Практична робота №8 Розробка клієнтської частини додатку на СИ++
	2
	
	2
	
	
	

	Практична робота №8 Розробка серверної частини додатку на СИ++
	2
	
	2
	
	
	

	Практична робота №8 Розробка клієнт-серверного застосування на СИ++
	2
	
	2
	
	
	

	3.1.5  Розробка клієнт – серверних застосувань. (Java.)
	4
	2
	
	
	
	2

	Практична робота №9 Розробка клієнтської частини додатку на Java
	2
	
	2
	
	
	

	Практична робота №9 Розробка серверної частини додатку на Java
	2
	
	2
	
	
	

	Практична робота №9 Розробка клієнт-серверного застосування на Java
	2
	
	2
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Разом за змістовим модулем 3.1
	31
	8
	16
	-
	-
	7

	Усього годин за блоком
	31
	8
	16
	-
	-
	7

	Усього годин з предмету 
	90
	26
	26
	-
	-
	38

	


	Аудіовізуальне, комп’ютерне та інше оснащення занять


	Основні знання і вміння за темою
	Домашнє завдання


	Перелік літератури (№ позиції)
	Календарні строки проведення занять

	
	
	
	
	

	8
	9
	10
	11
	12

	

	
	Етапи проектування додатків. 
	конспект
	
	

	
	Питання до П\Р
	звіт
	
	

	
	Основні поняття та призначення проміжного ПЗ
	конспект
	
	

	
	Обосновати необхідність проміжного ПЗ
	питання СРС
	
	

	
	знати застосування методів розробки
	
	
	

	
	знати основні приьоми прогамування на СИ++
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